
АДМИНИСТРАЦИЯ ГАВРИЛОВ-ЯМСКОГО
МУНИЦИПАЛЬНОГО ОКРУГА

ПОСТАНОВЛЕНИЕ
13.04.2026 № 293

О проведении патриотического мероприятия –
муниципального этапа Всероссийской
военно-патриотической игры «Зарница 2.0»
на территории Гаврилов-Ямского
муниципального округа в 2026 году

В соответствии с муниципальной программой «Развитие молодежной
политики и патриотическое воспитание в Гаврилов-Ямском муниципальном
округе», утвержденной постановлением Администрации Гаврилов-Ямского
муниципального района от 11.01.2022 № 17, руководствуясь Уставом
Гаврилов-Ямского муниципального округа Ярославской области,

АДМИНИСТРАЦИЯ МУНИЦИПАЛЬНОГО ОКРУГА ПОСТАНОВЛЯЕТ:

1. Управлению экономического развития провести патриотическое
мероприятие – муниципальный этап Всероссийской военно-патриотической
игры «Зарница 2.0» на территории Гаврилов-Ямского муниципального
округа в 2026 году среди учащихся общеобразовательных организаций и
образовательных организаций среднего профессионального образования 25
апреля 2026 г. с 10.00 часов на базе Центра образования «Средняя школа №
1» муниципального образовательного учреждения «Образовательный
комплекс № 1» по адресу: г. Гаврилов-Ям, Юбилейный пр-д, 5.

2. Утвердить Положение об организации и проведении
муниципального этапа Всероссийской военно-патриотической игры
«Зарница 2.0» на территории Гаврилов-Ямского муниципального округа в
2026 году (Приложение).

3. Муниципальному бюджетному учреждению Гаврилов-Ямского
муниципального округа дополнительного образования и молодежной
политики. Молодежный центр. Спортивная школа. (и.о. директора –
Селиванов А.В.) выделить денежные средства на проведение
патриотического мероприятия – Всероссийской военно-патриотической игры
«Зарница 2.0» согласно смете расходов, согласованной с управлением
экономического развития.



4. Центру образования «Средняя школа № 1» муниципального
образовательного учреждения «Образовательный комплекс № 1» (директор –
Поздышева Г.А.), подготовить территорию для проведения соревнований.

5. Контроль за исполнением постановления возложить на заместителя
Главы Администрации Гаврилов-Ямского муниципального округа по
экономическому развитию.

6. Постановление опубликовать в сетевом издании «Гаврилов-Ямский
вестник» и разместить на официальном сайте Администрации Гаврилов-
Ямского муниципального округа.

7. Постановление вступает в силу с момента подписания.

Глава Гаврилов-Ямского
муниципального округа А.Х. Рустамов



Приложение к постановлению
Администрации Гаврилов-Ямского

муниципального округа
от 13.04.2026 № 293

Положение
об организации и проведении муниципального этапа Всероссийской

военно-патриотической игры «Зарница 2.0» на территории Гаврилов-
Ямского муниципального округа в 2026 году

1. Общие положения

1.1. Настоящее положение (далее – Положение) об организации и
проведении муниципального этапа Всероссийской военно-патриотической
игры «Зарница 2.0» определяет цель и задачи, а также порядок организации и
проведения Игры, требования к участникам, условия участия и конкурсные
испытания.

1.2. Муниципальный этап Всероссийской военно-патриотической игры
«Зарница 2.0» (далее – Игра) проводится в рамках реализации федерального
проекта «Патриотическое воспитание граждан Российской Федерации»
национального проекта «Образование».

1.3. Мероприятие проводится по инициативе Администрации Гаврилов-
Ямского муниципального округа, при содействии муниципального отделения
«Движение первых» и муниципального общеобразовательного учреждения
«Образовательный комплекс № 1»

2. Цель и задачи Игры

2.1. Цель Игры: приобретение и закрепление участниками навыков
начальной военной подготовки, формирование личностных качеств
участников, способствующих успешной самореализации молодежи в
трудовой, семейной и творческой сферах, формирование прочных основ
патриотического сознания, чувства верности долгу по защите своего
Отечества, активной гражданской позиции, а также развитие
патриотического движения и системы исторически сложившихся военно-
патриотических игр в Российской Федерации.

2.2. Задачи Игры:
- развитие у подрастающего поколения инициативы и лидерских

качеств, самостоятельного мышления;
- формирование сознательного отношения к вопросам личной и

общественной безопасности, развитие практических умений и навыков
поведения в экстремальных ситуациях; популяризация среди детей и
молодежи здорового образа жизни;



- повышение интереса к изучению истории Отечества, истории
Вооруженных Сил Российской Федерации;

- повышение престижа службы в Вооруженных Силах Российской
Федерации;

- содействие развитию военно-патриотического движения в Российской
Федерации;

- содействие развитию системы военно-спортивных и военно-
тактических игр в Российской Федерации;

- популяризация среди детей и молодежи здорового образа жизни;

- организация содержательного досуга детей и молодежи через
приобщение к активному спортивно-интеллектуальному отдыху.

3. Руководство Игры

3.1. Общее руководство подготовкой и проведением Игры осуществляет
муниципальный Штаб (далее – Штаб), утверждённый постановлением
Администрации Гаврилов-Ямского муниципального округа от 13.03.2026 г.
№ 200.

3.2. Муниципальный Штаб Игры представляет собой коллегиальный
орган, созданный для решения операционных задач по подготовке и
проведению Игры.

3.3. Муниципальный Штаб Игры наделен следующими полномочиями:

- принимать заявки на участие в Игре;

- формировать списки отрядов;

- проверять соответствие представленных документов участников
настоящему Положению;

- формировать и утверждать состав судейской коллегии;

- утверждать победителей Игры (на основании итоговых протоколов);

- награждать победителей и призёров муниципального этапа Игры.

Штаб имеет право: в одностороннем порядке вносить изменения и
дополнения к настоящему Положению; изменять сроки проведения Игры;
дисквалифицировать участников Игры за нарушение регламента проведения.
Штаб оставляет за собой право в соответствии с согласием на обработку



персональных данных физического лица использовать фото и
видеоматериалы в некоммерческих целях (репродуцировать результаты для
нужд и в целях рекламы аналогичных мероприятий, в методических и
информационных изданиях) в порядке, предусмотренном законодательством
о персональных данных (Федеральный закон от 27.07.2006 №152-ФЗ «О
персональных данных»).

3.4. Для осуществления судейства на муниципальном этапе Игры
муниципальным Штабом Игры создается Судейская коллегия
муниципального этапа Игры.

3.5. Судейская коллегия наделена следующими полномочиями:

- решать методические вопросы, связанные с реализацией состязаний в
рамках этапов Игры;

- оценивать результаты участников Игры по каждому состязанию
соответствующего этапа Игры;

- вносить результаты участников Игры (каждого отряда) в судейские
протоколы;

- рассматривать поступившие заявления и протесты от
представителей/Наставников отрядов;

- подводить итоги соответствующего этапа Игры (определять
победителей и призеров Игры)

Судейская коллегия имеет право не присуждать призовых мест,
присуждать не все призовые места, присуждать призовое место (2 или 3
место) более чем одной команде. Результаты судейской коллегии являются
окончательными, изменению, обжалованию и пересмотру не подлежат.

3.6. Судейская коллегия и Штаб не имеют права разглашать результаты
конкурсных испытаний до официального подведения итогов.

4. Условия и порядок участия в Игре

4.1. Участие в Игре могут принимать лица, принадлежащие к одной из
следующих категорий (далее – участники):

- младшая возрастная категория: обучающиеся общеобразовательных
организаций, родившиеся в период с 01 октября 2015 года по 30 сентября
2018 года. Муниципальный этап Игры для младшей возрастной категории
будет проводиться при условии набора не менее трех команд участников.;



- средняя возрастная категория: обучающиеся общеобразовательных
организаций, родившиеся в период с 01 октября 2012 года по 30 сентября
2015 года;

- старшая возрастная категория: обучающиеся общеобразовательных
организаций, родившиеся в период с 01 октября 2008 года по 30 сентября
2012 года;

- специальная категория: обучающиеся образовательных организаций по
образовательным программам среднего профессионального образования,
подведомственных Министерству просвещения Российской Федерации,
родившихся в период с 01 октября 2002 года по 30 сентября 2008 года;

- наставники отрядов: наставником отряда может являться
совершеннолетний педагог/ наставник/ специалист по воспитанию/ родитель/
законный представитель одного из участников отряда (далее – Наставник
отряда).

4.2. Участникам отряда старшей возрастной категории на момент
завершения финала Игры должно быть менее 18 (восемнадцати) лет.

4.3. Лица, относящиеся к младшей возрастной категории, принимают
участие в муниципальном этапе Игры в составе отрядов (объединение из 10
участников, принадлежащих к одной возрастной категории, и
совершеннолетнего Наставника отряда).

4.4. Все участники Игры приобретает одну из следующих условно-
военных специальностей (ролей) (далее – УВС, роль):

- командир отряда;

- военкор;

- инженер-сапер;

- медик;

- оператор БПЛА;

- связист;

- штурмовик.

4.5. Лица, относящиеся к средней или старшей возрастным категориям, а
также к специальной категории, принимают участие в муниципальном этапе
Игры в составе отрядов.



4.6. Отряды формируются в соответствии с возрастными категориями
участников, установленными пунктом 4.1. Положения, на базе
общеобразовательных организаций, профессиональных образовательных
организаций, подведомственных Министерству просвещения Российской
Федерации. Каждый участник отряда, сформированного на базе
образовательной организации для участия в муниципальном этапе Игры,
должен являться обучающимся данной образовательной организации.

4.7. Количество участников в 1 (одном) отряде – 10 (десять) человек и 1
совершеннолетний Наставник отряда.

Для участия в Игре в состав отряда должно входить не менее 2 (двух)
девушек.

4.8. В состав каждого отряда средней и старшей возрастных категорий, а
также специальной категории должны входить обладатели следующих УВС в
указанном количестве:

- командир отряда – 1 (один) участник;

- военкор – 1 (один) участник;

- инженер-сапер – 1 (один) участник;

- медик – 2 (два) участника;

- оператор БПЛА – 2 (два) участника;

- связист – 1 (один) участник;

- штурмовик – 2 (два) участника.

4.9. Смена УВС возможна до момента начала проведения этапа Игры, в
котором участвует отряд, при добровольном согласии участников и
утверждении указанной смены командиром отряда. Смена УВС во время
проведения этапа Игры не допускается.

4.10. Для эффективной подготовки и проведения игры к каждому отряду
необходимо прикрепить Наставника отряда.

4.11. Наставник отряда несет ответственность за:

– формирование пакета заявочной документации согласно требованиям,
изложенным в Положении и за достоверность документации;

– соблюдение участниками отряда дисциплины, мер безопасности во
время движения в транспортных средствах и в пешем порядке, правил



безопасного поведения при проведении спортивных соревнований, мер
пожарной безопасности;

- подготовку отряда к участию в этапах Игры;

- доведение информации до членов отряда о содержании состязаний и
иных организационных вопросах, касающихся проведения Игры.

4.12. Наставник отряда имеет право получать в Штабе муниципального
этапа Игры (Штабе Игры) и в Судейской коллегии этапа Игры (Судейской
коллегии Игры) сведения по всем вопросам, связанным с организацией и
проведением Игры.

4.13. Наставник отряда не вправе:

– создавать помехи для деятельности Судейской коллегии этапа Игры
(Судейской коллегии Игры), вмешиваться в работу судей и отвлекать их;

– находиться непосредственно в зоне проведения состязаний и
испытаний Игры без разрешения судей;

– оказывать помощь своему отряду в ходе проведения состязаний и
испытаний Игры (за исключением случаев прямого указания на это судьи
состязания или испытания).

4.14. Наставникам отрядов и всем участникам отрядов необходимо
выполнить следующие условия:

– быть зарегистрированным на официальном сайте Движения Первых в
информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»
будьвдвижении.рф ;

– авторизоваться и подать заявку на участие (для Наставника отряда) на
странице Игры на сайте Движения Первых Зарница.будьвдвижении.рф (далее
- сайт Игры) (для каждого этапа Игры и финала Игры подается отдельная
заявка на участие на сайте Игры);

– дать согласие на обработку персональных данных путем нажатия на
кнопку при подаче заявки на сайте Игры;

- рекомендуется подписаться на:

- официальные каналы Игры в мессенджере «Телеграм» t.me/zarnitsa2_0
и мессенджере «MAX» max.ru/zarnitsa2_0;

- информационные ресурсы ВВПОД «ЮНАРМИЯ» в социальных сетях:
группа ВВПОД «ЮНАРМИЯ» в социальной сети «ВКонтакте»



vk.com/un.armia, официальный канал ВВПОД «ЮНАРМИЯ» в социальной
сети «Телеграм» t.me/yunarmya, официальная страница ВВПОД
«ЮНАРМИЯ» в социальной сети «Одноклассники» ok.ru/yunarmy,
официальный канал ВВПОД «ЮНАРМИЯ» на видеопортале «Rutube»
rutube.ru/channel/23495543/; официальные группы Движения Первых в
социальной сети «ВКонтакте» vk.com/mypervie, в мессенджере «Телеграм»
t.me/mypervie, и мессенджере «MAX» max.ru/mypervie; официальные группы
«Движение Первых.Патриоты» в социальной сети «ВКонтакте»
vk.com/mypervie_patrioty и в мессенджере «Телеграм» t.me/mypervie_patrioty.

4.15. При подаче заявки Наставнику отряда необходимо:

– авторизоваться на сайте Игры и указать позывной (индивидуальное
наименование). Позывной должен быть сформулирован на русском языке,
написан кириллицей, не должен содержать оскорбительных выражений и
специальных символов. Длина позывного не должна превышать 15 символов.
Также на усмотрение пользователя можно загрузить фотографию или аватар
(графическое представление участника). После авторизации анкета
Наставника отряда будет отправлена на модерацию администраторами, и
функция «Создание отряда» будет включена в кабинете Наставника отряда;

– зарегистрировать отряд на сайте Игры;

– сформировать отряд, состоящий из 10 участников в одной возрастной
категории, путем приглашения участников по специальной ссылке
приглашению, предоставленной в кабинете Наставника отряда;

– в личном кабинете Наставника отряда нажать на кнопку «Панель
управления отрядом», перейти в раздел «Заявка на Зарницу» и в электронной
форме сформировать заявку. Полная инструкция («Инструкция по
регистрации участников и наставников») размещена в разделе «Документы»
на сайте Игры.

4.16. Условия формирования отряда:

– название отряда должно быть сформулировано на русском языке,
написано кириллицей, не должно содержать оскорбительных выражений и
специальных символов. Длина названия отряда не должна превышать 15
символов. Необходимо указать тип отряда (общеобразовательное
учреждение, учреждение среднего профессионального образования);

- необходимо указать тип отряда согласно требованиям Инструкции по
регистрации участников и наставников, размещенной в разделе «Документы»
на сайте Игры;



– при подаче заявки для участия в муниципальном этапе Игры
Наставником отряда создается один отряд от образовательной организации в
каждой возрастной категории, куда входят все участники Игры в данной
возрастной категории, обучающиеся в образовательной организации,
независимо от деления по отрядам в рамках прохождения испытаний
муниципального этапа. Отряд формируется по трем возрастным категориям
(младшая, средняя, старшая) (условным подотрядам), каждая возрастная
категория участвует в этапах Игры самостоятельно.

4.17. Для вступления в отряд участнику необходимо:

– авторизоваться на сайте Игры и указать позывной (индивидуальное
наименование). Позывной должен быть сформулирован на русском языке,
написан кириллицей, не должен содержать оскорбительных характеристик и
специальных символов. Длина позывного не должна превышать 15 символов.
Также на выбор пользователя можно загрузить фотографию или аватар,
указать информацию о себе и о необходимости предоставления ему
специальных условий при проведении Игры. Пользователь выбирает одну из
предложенных ролей, которая носит рекомендательный характер для
Наставника отряда. После авторизации анкета участника будет отправлена на
модерацию администратора;

– вступить в отряд по ссылке приглашению, которую направил
Наставник отряда или которую получил в любой другой форме.

4.18. Для участия отрядов в муниципальном этапе Игры Наставник
отряда направляет в муниципальный Штаб этапа Игры заявку на участие в
муниципальном этапе Игры (далее – Заявка), составленную по форме,
указанной в Приложении № 1 к Положению, заполненную в электронном
виде (в виде электронного файла в формате *.doc, * .docx) с приложением
сканированной копии заполненной Заявки;

4.19. Документы предоставляются в срок до 15 апреля 2026 года.

4.20. Документы, поступившие позже указанных сроков либо не в
полном объеме, к рассмотрению не принимаются, отряд к участию в этапе
Игры не допускается.

4.21. В день прибытия на муниципальный этап Игры Наставник отряда
предоставляет в соответствующий Штаб этапа Игры следующий пакет
документации:

– оригинал Заявки, ранее представленной в ходе заявочной кампании с
отметкой о проведенном инструктаже (Приложение 1 к Положению).
Инструктаж по технике безопасности должен быть проведен лицом,
имеющем соответствующее образование;



- копию приказа направляющей организации о назначении Наставника
отряда и возложении на него ответственности за жизнь, здоровье и
безопасность участников отряда в пути следования и во время проведения
этапа Игры;

- ксерокопии свидетельства о рождении (паспорта) и полис
обязательного медицинского страхования, Наставник отряда – паспорт и
полис обязательного медицинского страхования.

- опись предоставленных документов

4.22. Все документы должны быть скомплектованы и подшиты в
отдельную папку.

4.23. Отряды, прибывающие на муниципальный этап Игры, могут иметь
при себе атрибутику отряда, отвечающую требованиям законодательства
Российской Федерации.

4.24. Отряды, подавшие заявку на участие в Игре, обязаны принимать
все пункты расписания состязаний Игры как обязательные к исполнению.

4.25. Наставники отрядов информируются муниципальным Штабом о
внесении изменений в расписание состязаний Игры и доводят полученную
информацию до сведения участников.

4.26. Отряд, не участвующий в каком-либо состязании и испытании
Игры (в том числе, по причине опоздания ко времени начала испытания),
занимает место, следующее в рейтинге за всеми отрядами, принявшими
участие в данном состязании.

4.27. По окончании этапа Игры каждому Наставнику отряда выдается
копия итогового протокола этапа Игры, которую необходимо прикрепить в
специальное поле в электронном виде на сайте Игры для получения
участниками отряда сертификатов участников этапа Игры.

5. Сроки и механизмы проведения

5.1. Муниципальный этап Игры для младшей возрастной категории
проводится в период с 16 апреля до 24 апреля 2026 года. Конкретная дата
проведения муниципального этапа Игры определяется муниципальным
Штабом. Место проведения: Муниципальное бюджетное учреждение
Гаврилов-Ямского муниципального округа дополнительного образования и
молодежной политики. Молодежный центр. Спортивная школа. (г. Гаврилов-
Ям, ул. Молодежная, 7). Начало состязаний: 10.00 часов (при условии набора
не менее 3 команд).



5.2. Муниципальный этап Игры для старшей и средней возрастных
категорий проводится в период с 16 апреля до 30 апреля 2026 года.
Конкретная дата проведения муниципального этапа Игры определяется
муниципальным Штабом.

Начало состязаний: 10.00 часов. Регистрация отрядов: с 09.00 часов до
09.45 часов. Место проведения: МОУ «Образовательный комплекс № 1»
Центр образования «Средняя школа № 1» (г. Гаврилов-Ям, Юбилейный пр-д,
5)

5.3. Построение – 5 минут: игра начинается с общего построения
участников на стадионе Центра образования «Средняя школа № 1».

5.4. Церемония открытия – 15 минут: открытие военно-спортивной игры
«Зарница 2.0», вынос Государственного флаг Российской Федерации, а
также исполнение Гимна Российской Федерации.

5.5. Блок № 1 – 45 минут:

Военизированная эстафета для команд средней возрастной категории:
жеребьевка команд, прохождение участниками военизированной эстафеты,
награждение по итогам эстафеты.

Тестирование команд старшей возрастной категории: команды направляются
в отдельные кабинеты, где решают теоритические задания.

Блок № 1

Станция «Военизированная эстафета» для участников средней
возрастной категории: участвуют 5 человек (4 участника + 1 «раненый»).

Старт - гладкий бег 4 человека.

1 этап: сборка автомата АК74 - 4 человека, дальнейшее передвижение к
этапам только по команде судьи по мере выполнения упражнения всеми
участниками.

2 этап: снаряжение магазина АК 30 патронами, 4 человека, дальнейшее
передвижение к этапам только по команде судьи по мере выполнения
упражнения всеми участниками.

3 этап: преодоление невзрывных инженерных сооружений
(проволочное заграждение на низких кольях) переползание под барьерами
по-пластунски. Учет выполнения задания - по последнему участнику.

4 этап: надевание противогаза, переноска «раненого» в противогазе,
4+1 человек. После переноски пострадавшего противогазы должны быть



обратно убраны в подсумок, после чего команда имеет право продолжить
движение к следующему этапу.

5 этап: неполная разборка автомата АК 74, 4 человека.

6 этап: разряжение снаряженного магазина АК 30 патронами. Финиш
определяется по последнему участнику команды на 6 этапе.

Условия прохождения этапов эстафеты смотреть в Приложении № 2 к
Положению.

Станция «Тематическая викторина» для участников старшей
возрастной категории: решение всей командой тематических тестов. Тесты
содержат вопросы по следующим темам: «Рода и виды войск», «Воинские
звания», «Части и соединения», «Ордена и награды», «Воинские традиции и
ритуалы», «Военная форма и знаки отличия», «Отечественные вооружения и
военная техника», «Тактика», «Великая Отечественная война 1941-1945
годов».

5.6. Блок № 2 – 1 час 30 минут:

Прохождение военно-спортивных испытаний командами старшей
возрастной категории:

задания представляют собой тематические эстафеты, в которых
участвуют все участники команды (кроме «Военизированной эстафеты»).

• станция «Первая помощь»: на данном этапе участники делятся по
5 и 5 человек. Пять человек решают совместно тестовые задания по теме
«Оказание первой медицинской помощи» (за каждый правильный ответ - по
1 баллу, всего 10 заданий), другие пять участников решают ситуационную
задачу на применение навыков оказания помощи пострадавшему (5 баллов за
правильный ответ).

 станция «Меткий стрелок»: участники выстраиваются в шеренгу,
подходят по очереди к стойке и выполняют по одному выстрелу из винтовки
в мишень. Баллы всех участников суммируются.

 станция «Военизированная эстафета»: участвуют 5 человек (4
участника + 1 «раненый»). Старт – гладкий бег 4 человека.

1 этап: сборка автомата AK74 - 4 человека, дальнейшее передвижение к
этапам только по команде судьи по мере выполнения упражнения всеми
участниками.

2 этап: снаряжение магазина АК 30 патронами, 4 человека, дальнейшее
передвижение к этапам только по команде судьи по мере выполнения
упражнения всеми участниками.



3 этап: преодоление невзрывных инженерных сооружений
(проволочное заграждение на низких кольях) переползание под барьерами
по-пластунски. Учет выполнения задания - по последнему участнику.

4 этап: надевание противогаза, переноска «раненого» в противогазе,
4+1 человек. После переноски пострадавшего противогазы должны быть
обратно убраны в подсумок, после чего команда имеет право продолжить
движение к следующему этапу.

5 этап: неполная разборка автомата АК 74, 4 человека.

6 этап: разряжение снаряженного магазина АК 30 патронами. Финиш
определяется по последнему участнику команды на 6 этапе.

Условия прохождения этапов эстафеты перечислены в Приложении Nº
2.

 станция «Пожарная эстафета»: участвует вся команда. 1-ый
участник стоит на линии старта, по команде судьи бежит до стола, где
находится костюм пожарного (боевка, ремень, шлем), надевает его, бежит к
этапу № 2 и передает эстафету. На этане №2 второй участник берет
пожарный рукав, бежит с ним до этапа №3 и передает его третьему
участнику. Третий участник раскатывает пожарный рукав перед собой и
присоединяет один край рукава к пожарному тройнику, берет второй край,
растягивает рукав на всю длину, движется к этапу № 4 и передает эстафету
четвертому и пятому участникам. Четвертый и пятый участники берут
пожарную лестницу и бегут с ней на этап №5, передают эстафету шестому
участнику. Шестой участник берет два ведра с водой, движется по кругу и
возвращается к исходной точке на этап №5. На данном этапе седьмой и
восьмой участники берут пожарную лестницу и несут её обратно на этап №4,
передают эстафету девятому и десятому участникам. Девятый и десятый
участники скатывают рукав в исходное положение, отсоединяют его от
тройника и несут на этап №2, который является финишным. Учет времени
производится по моменту, когда участники возвращают рукав на исходное
место.

 станция «Туристическая полоса»: команда становится возле
туристической полосы, каждый участник берет карабин с веревкой и
проходит полосу друг за другом, преодолевая путаницу веревки.

 станция «Силовая подготовка»: участники команды выполняют
упражнения по подтягиванию на высокой перекладине (юноши 8 человек) и
отжимания из упора лежа на полу (девушки 2 человека). В итоге
суммируется количество раз, выполненное каждым участником.

 станция «Метание гранаты на точность». Участвует вся команда.
Метание гранат на точность производится с места из положения лежа по



трем кругам: 1-й круг (центральный) радиусом 0,5 м; 2-й - 1,5 м; 3-й - 2,5 м.
Круги размечаются линиями шириной 5 см. Линия разметки входит в размер
меньшего круга. Расстояние до центра кругов: юноши - 10 метров; девушки -
7 метров. Метание производится учебными гранатами. Масса гранаты 500 гр.
Гранаты участнику выдаются судейской коллегией на месте метания.
Каждому участнику разрешается один пробный, два зачетных броска. Броски
при попадании гранаты в цель оцениваются: 1-й круг (центральны) – 3 очка;
2-й круг – 2 очка; 3-й круг – 1 очко. Баллы определяются по общей сумме
очков всех участников.

Организаторы вправе корректировать количество станций, учитывая
количество команд-участников.

5.7. Подведение итогов, обед (полевая кухня), награждение команд - 30
минут.

5.8. Критерии определения победителей и награждение.

 Победителем в Игре «Зарница 2.0» становится команда, набравшая по
итогам всех конкурсных испытаний наибольшее количество баллов. При
одинаковом количестве баллов победитель определяется по результатам
военизированной эстафеты.

 Команды, занявшие 1, 2, 3 место в общекомандном зачёте,
награждаются кубками, грамотами и медалями. Команды старшей
возрастной категории, занявшие 1,2.3 место награждаются кубками,
медалями и ценными призами.

6. Финансирование Игры

6.1. Расходы, связанные с проведением соревнований, несет
Администрация Гаврилов-Ямского муниципального округа в лице
муниципального бюджетного учреждения Гаврилов-Ямского
муниципального округа дополнительного образования и молодежной
политики. Молодежный центр. Спортивная школа.

6.2. Расходы по оплате проезда участников несут командирующие
организации.

6.3. Каждой команде необходимо иметь с собой один макет АК 74, один
учебный магазин с 30 патронами, пять противогазов с подсумками.

7. Контакты

7.1. Администрация Гаврилов-Ямского муниципального округа:

Ответственное лицо: Прялочникова Ирина Вячеславовна, тел. (48534)
2-32-51, электронная почта: ofebo.gavyam@yarregion.ru;



7.2. Председатель местного отделения «Движения первых» Ивашенцева
Надежда Николаевна, тел. 8-915-971-91-40

7.2. Центр образования «Средняя школа № 1» г. Гаврилов-Ям:
(48534)2-32-78 gav-yaml.gavyam@yarregion.ru. Заместитель директора по
воспитательной работе Грешнева Наталия Владимировна, 8-961-153-97-03.

7.3. Главный судья: Сорокин Александр Витальевич, 8-915-963-57-10.

mailto:gav-yaml.gavyam@yarregion.ru


Приложение 1 к Положению

Заявка на участие в муниципальном этапе Всероссийской военно-патриотической игры «Зарница 2.0»

Образовательное учреждение: __________________________________________
Название отряда: ____________________________________________________
Наставник отряда:

Фамилия,
имя, отчество
(полностью)

Дата
рождени

я
(число,
месяц,

год)

Паспортные
данные

Адрес
регистрации

(по прописке)
Место работы,

должность

Контактные номер
телефона

и адрес электронной
почты

Даю согласие
на обработку

моих
персональных

данных
(подпись

участника)*

Даю
согласие на

передачу
моих

персональн
ых данных
(подпись

участника)*
*

Ф.И.О.
участника

Дата
рождения

ID-номер
регистрации

Расписка о
прохождении
инструктажа
по технике

безопасности

Подпись медика
о допуске к

соревнованиям

Даю согласие на
обработку моих
персональных

данных
(подпись

участника)*

Даю согласие на
передачу моих
персональных

данных
(подпись

участника)**
1.

Командир
команды:

2.



3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.

* Настоящим даю согласие на сбор, систематизацию, накопление, хранение, использование в формировании списков своих
персональных данных с целью проведения данного мероприятия, необходимой отчетности в рамках него и обеспечения полноты
содержания сведений в соответствии с действующим федеральным и региональным законодательством.

Выражаю согласие на фото и видеосъемку и дальнейшее использование фотографических снимков и видео материалов с
моим участием с целью информационного сопровождения и распространения информации о данном мероприятии, включая (без
ограничений) сбор, систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), использование, обезличивание,
блокирование, фото и видео материалов, а также осуществление любых иных действий с фото и видео материалами с целью
распространения информации о данном мероприятии. Муниципальный Штаб гарантирует, что обработка фото и видео
материалов будет осуществляться в соответствии с действующим законодательством РФ.

**Выражаю согласие на передачу своих персональных данных в следующие организации: МКУ «Центр бухгалтерского
учета» Гаврилов-Ямского муниципального округа и МБУ Гаврилов-Ямского муниципального округа дополнительного
образования и молодежной политики. Молодежный центр. Спортивная школа. (сведения передаются для финансовой отчетности
о проведенном мероприятии).

Срок хранения моих персональных данных – до достижения целей обработки. Настоящее согласие вступает в силу с
момента подписания.

Дата: «___» ___________2026 г.

Директор образовательного учреждения: _____________ ______________
(подпись) (расшифровка подписи)
МП



Приложение 2 к Положению
Условия прохождения этапов эстафеты

1-й этап -сборка автомата АК-74.
1. Присоединить газовую трубку и опустить флажок
2. Присоединить затвор к затворной раме
3. Присоединить затворную раму
4. Присоединить возвратный механизм
5. Присоединить крышку ствольной коробки
6. Произвести контрольный спуск и поставить на предохранитель
7. Вставить шомпол
8. Присоединить магазин, бег до следующего этапа в составе команды (выполняется

только после разрешения судьи на этапе.
2-й этап - снаряжение магазина автомата 30 патронами.
Проводится на подготовленном месте (плащ палатка с 4 пачками патронов. Упражнение
выполняется стоя на коленях в составе команды (4 человека).

1. Отделить магазин
2. Снарядить магазин 30 патронами.
3. Присоединить магазин, бег до следующего этапа в составе команды (выполняется

только после разрешения судьи на этапе).
3-й этап - переползание по-пластунски под барьерами, имитирующими невзрывные
инженерные сооружения (проволочные заграждения на низких кольях). Упражнение
выполняется в составе команды (4 человека) один за другим. Бег до следующего этапа в
составе команды (выполняется только после разрешения судьи на этапе).
4-й этап - надевание противогаза, переноска пострадавшего (раненого) в противогазе (4
чел.+ 1 чел.).
Противогаз находится в походном положении.
Порядок надевания противогаза:

1. Задержать дыхание
2. Закрыть глаза
3. Снять головной убор
4. Вынуть шлем-маску из сумки
5. Надеть ее
6. Устранить перекосы и складки
7. Сделать полный выдох
8. Открыть глаза и возобновить дыхание.

После того, как все участники одевают противогазы, кладут «пострадавшего» на плащ -
палатку и несут его до следующего этапа в составе команды (выполняется только после
разрешения судьи на этапе). Противогазы снимаются по окончании этапа и убираются
обратно в подсумок. Бег до следующего этапа в составе команды (выполняется только
после разрешения судьи на этапе).
5-й этап - Неполная разборка автомата АК-74.

1. Отделить магазин
2. Произвести контрольный спуск
3. Оделить шомпол
4. Отделить крышку ствольной коробки
5. Отделить возвратный механизм
6. Отделить затворную раму с затвором
7. Отделить затвор от затворной рамы
8. Отделить газовую трубку со ствольной накладкой и коснуться стола



Отсоединенные снаряженные магазины берутся в руки, бег до следующего этапа в
составе команды (выполняется только после разрешения судьи на этапе).
6-й этап – разрядка снаряженного магазина автомата 30 патронами.
Команда прибывает на приготовленное место, где производит разряжение магазинов.
СТОП ВРЕМЯ по последнему участнику команды (4 чел.)

ФИНИШ!


